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Koncept rané kyberkultury
Jakub Macek

Abstract

This article offers a new concept of cyberculture based on an analysis of structures of
cybercultural narrations. The author sums up previous concepts of cyberculture and
offers an account of the distinction between early and current cyberculture. Thereafter he
focuses solely on early cyberculture and offers its definition and historical periodization.
The thesis deals with early cyberculture as a wide social and cultural movement closely
linked to advanced information and communication technologies (ICT), their emergence
and development and their cultural colonization.

Co je to kyberkultura? Odpovéd’ na tuto otazku variuje od autora k autorovi a mnohdy zcela
absentuje. Kyberkultura je v disledku toho mnohozna¢né, matouci, nejasné oznaceni jen
$patné ohrani¢ené skupiny fenomén(. Coby termin miva deskriptivni, analyticky i
ideologizujici charakter. Je mnohym - a kazdy je tak ochoten pfingjmensim na néktery
z jejich vyznam({ pfistoupit. PouZitim tohoto slova nelze nic pokazit — naopak, je jednim
z téch takrka az paratextudlnich znaki reflexe ICT, které davaji ¢tendri védét, ze se spravné
ocita v hajemstvi Cipové mytologie.

Stavajici definice kyberkultury zastfesuji vzdy jen urcité vysece problematiky, nikoli viak
téma kyberkultury v celé mozné Sifi. Naopak obecné, volnéjsi pojeti kyberkultury v kontrastu
k témto CasteCnym, ale konkrétnim teoretickym konceptlim nedopfava terminu jednoznacny
vyznam a volné jej vztahuje — jak naznacuje uz prefix — ke kulturnim fenoméndm
provazanym s ,kybertématy" (tedy kybernetikou, pokrolilymi informacnimi technologiemi,
digitalni revoluci, kyborgizaci lidského téla a podobné).

Cilem tohoto textu je tedy nabidnout takovy pohled na ranou kyberkulturu, ktery bude diky
své jasnosti v ramci reflexi ICT* vyuZiteln&jsi a obhajitelnéjsi, neZ pohledy dosud existujici.
Koncept rané kyberkultury, ktery zde predkladam, ma zkratka ambice projasnit a zpevnit
chapani kyberkultury jako takové a vnést jisty fad do zmatku ¢asto protichldnych pfistupl a
intuitivnich poznamek.

Rand kyberkultura — kterou odliSuji od kyberkultury soucasné, reprezentované souborem
kulturnich a symbolickych praktik spojenych s novymi technologiemi — ma povahu
sociokulturni formacie® (tedy souboru inovatorskych subkultur, rozvijejicich se od 60. do
pocatku 90. let 20. stoleti), jez dala vzniknout kulturni identité pokrocilych informacnich a
komunikacnich technologii; formaci, jez technologie ,opatfila® kulturnimi diskurzy, kulturni
praxi @ mytizujicimi naracemi.

Vychazim pritom z predpokladu, Ze klicovym jednoticim prvkem tohoto konceptu je tematicka
struktura kyberkulturnich naraci, nesoucich a formujicich sdéleni o povaze technologie a
jejich uzivateld — tematicka struktura, odrazejici a dokumentuijici vztah kyberkultury a jejich
tvlrcd k technologii i spolecnosti. Vedle skute¢nosti, ze pravé tato struktura se jevi jako
jediny univerzalni most mezi rozmanitymi slozkami kyberkultury, se jako podstatnd jevi i
Uvaha, Ze pravé prostrednictvim kyberkulturnich naraci a jejich struktury polozila rana
kyberkultura zaklad ideologii novych technologii.

*

YICT (Information and Communication Technologies, informaéni a komunikaéni technologie) je zkratka oznadujici zde digitalni
Iinformacnich a komunikacni technologiich, novych technologiich nebo novych médiich.

2 Socidini, respektive sociokufturn/ formace je termin, odkazujici svym plvodem k Marxovu konceptu socioekonomickych
formaci. Svym vyznamem se od n&j ovéem li$i. Hakken socialni formaci definuje jako ,abstrakci preferenci soudobého socialniho
mysleni, odkazujiciho k socialnim entitdm. Tento termin nepfiklada neopravnénou nadfazenost zadné Grovni téchto entit, jako
se tomu déje napriklad v pripadé terminu ,spolecnost’, ktery upfednostiiuje Uroven narodni. Z perspektivy ,socialni formace' se
zakladni otazky tykaji zplsobu reprodukce socidlnich entit z jedné periody do nasledujici, zda jsou vice ¢i méné stejné, zda
dochazi k jisté modifikaci, ¢i zda jsou zasadné odlisné." (Hakken, 1999: 245.)
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Clanek otevirdm struénym prehledem nejvyznamnéjsich a nejzndméjdich z jiz existujicich
konceptl kyberkultury. V ndvaznosti na tento exkurz kyberkulturu zhruba vymezuji a
rozdéluji ji na ranou, ktera stoji v centru mého dalSiho zajmu, a soucasnou, kterou se dale
nezabyvam. Ranou kyberkulturu, zachycenou v roviné socidlnich skupin, diskurz(/praxi a
naraci, dale periodizuji a priblizuji jeji vznik, vyvoj a zanik (charakterizovany jejim pohlcenim
mainstreamem). V zavéru ¢lanku rozpracovavam téma kyberkulturnich naraci, které povazuji
za klicovy definiéni znak kyberkultury i za nejvyraznéjsi symbolické dédictvi, které
kyberkultura odkazala mainstreamu.

Stavajici koncepty kyberkultury

Oznaceni kyberkultura byva vyuzivano k pojmenovani historickych i sou¢asnych hackerskych
subkultur, hnuti spojeného s literarnim kyberpunkem a skupin uzivatelG pocitacovych siti.
Uvedeny pojem byva uplatiiovan jako futurologicka metafora pro budouci i (dle proklamaci)
vznikajici formy spolecnosti, transformované pokroCilymi informaénimi technologiemi
(respektive jako termin ekvivalentni konceptim informacni & sitové spolecnosti, respektive
jejich kulturnim rovinam). Zaroven slouzi jako pojmenovani kulturni praxe, spojené
s vyuzivanim ICT, a v neposledni rfadé také jako oznaleni historické i aktudlni reflexe a
vyzkumu novych médii.

Vzhledem k této rozmanitosti jednotlivych konceptl kyberkultury pracuji pro zpfehlednéni
s jejich typologii, zaloZzenou na jednoduché analyze rozdilnych vychodisek téchto konceptd.
Koncepty kyberkultury — s ohledem na ohnisko jejich zajmu a s prihlédnutim k jejich vztahu
k anticipaci budoucnosti - rozdéluji na wtopické, informacni, antropologické a
epistemologické (viz tab. €. 1).

Tab. ¢ 1: Typy stavajicich koncept kyberkultury

Utopické koncepty | Informacni Antropologické Epistemologické

kyberkultury konce k. konce k. koncepty k.

- k. jako forma - k. jako kulturni - k. jako kulturni praxe | - k. jako oznaceni
w a3 budouci, utopické (symbolické) kddy a zivotni styly socialni a
>§ B‘ gf spolecnosti, zménéné informacni spojené s ICT antropologické
5 &S ICT spolecnosti - analytické, orientujici reflexe novych médii
P52 |- utopické, silné - analytické, Castecné se na soucasnost a

anticipujici anticipujici historii
— Andy Hawk — Future Margaret Morse — Arturo Escobar — Welcome | Lev Manovich — New
8 Cufture Manifesto Virtualities. Television, to Cyberia: Notes on the Medlia from Borges to
og (1993) Media Art and Atrhopology of HTML (2003)
5 Cyberculfture (1998) Cyberculture
§ Pierre Lévy — Kyberkultura (1994, zde 1996) Lister a spol — New Media:
z (1997, Eesky 2000) Lev Manovich — 7The A Critical Introduction
8 Language of a New Media. | David Hakken — (2003)
S (2001) Cyborgs@Cyberspace
(1999)

Kyberkultura jako utopicky projekt — Utopické koncepty kyberkultury

V nejstar$im a nejuzsim pojeti, potencialné/virtualné ,obsahujicim® vsechna pozdéjsi, Sirsi, se
kyberkultura vztahuje k iniciani diskusi o novych médiich a oznacuje kyberpunkové hnuti,
subkulturu hackerdl, prvni uZivatele poéitali a €leny ranych virtudlnich komunit,® vznikajicich
v pocitacovych sitich osmdesatych a polatku devadesatych let dvacatého stoleti. Z tohoto
pohledu se kyberkulturou zabyva napriklad Mark Dery v knize Escape Velocity: Cyberculture
at the End of the Century (1996), ktery kyberkulturu ztotoziuje se ,subkulturami
pocitatového véku®, a Douglas Rushkoff v Kyberi (2000). Jak ukazuje napriklad Andy Hawk
prostrednictvim svého textu Future Culture Manifesto (Hawk, 1993), vnimali ¢lenové téchto
»Subkultur pocitatového véku™ kyberkulturu jako zahdjeni svého druhu futurologického

3 Virtudini komunity - termin, zavedeny Howardem Rheingoldem (1993), oznaduje socidlni skupiny, utvafejici se v kyberprostoru
a udrzované pocitacové mediovanou komunikaci.
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prerodu spolecnosti — kyberkultura ,tady a ted™ je v plenkach, nicméné je jiz existujicim
zarodkem ,nové budoucnosti®. V konkrétnim pfipadé Hawkova manifestu méla byt hackerska
kyberkultura, vyrlstajici z kyberpunku a bohatého pfediva starSich subkultur, kulturou rodici
se informacni spolecnosti. Tato orientace na budoucnost a technologiemi katalyzovanou
proménu spoleCnosti je pro diskurzy, navazujici na kyberpunk, charakteristicka, a
predznamenava futurologické a utopické vize, vychazejici jiz z akademického prostredi, lec
inspirujici se pravé ve svété subkulturnich naraci.
Patrné nejvlivnéjsim a nejproslulejsim z futurologickych a anticipacnich pojeti kyberkultury je
krajné optimisticka vize francouzského humanisty Piérra Lévyho. Lévy, znamy jako autor
konceptu virtuality a virtualizace (Levy, 1998, 2000) a apologet novych médii (v evropském
kontextu sehral na poli obhajoby a propagace ICT podobnou Ulohu, jaké se za Atlantikem
chopili digerati),* ji predloZil ve stejnojmenné populdrni knize Kyberkultura (1991, &esky
2000).
Lévy kyberkulturu vztahuje pouze k Internetu, respektive barlowovsky pojatému
kyberprostoru, situovanému do prostfedi sou¢asnych internetovych technologii® — Sifeni
Internetu podle Lévyho prfinasi novou formu organizace védéni a jeho distribuce, formu
proménujici nejen zplsob nakladani s informacemi, ale i samu spole¢nost. Synonymem této
promény je pravé kyberkultura, oznacujici ,soubor technik (materidlnich a intelektualnich),
praktickych zvyklosti, postojl, zplsobl uvaZzovani a hodnot, které se rozvijeji ve vzdjemné
vazbé s ristem kyberprostoru® (Lévy, 2000: 15) a ztélesiujici ,novou formu vieobecnosti:
vseobecnost bez totality" (ibid: 105). Ta je pro Lévyho vrcholem osvicenského projektu
lidstvi — lidstvi svobodného, lidstvi posilenych subjektd nedusenych mocenskou totalitou
jednotného jazyka a vyznamu, jednotnych a zadvaznych forem spolecenského byti. A
kyberkultura se v Lévyho olich zdd byt dlkazem, Zze onoho kyzeného vrcholu, onoho
humanistického raje Ize dosahnout — podle Lévyho diky ni totiz ukazuje, ze:

»-.lze nastolit virtudlni ucast na sobé& samém (vSeobecnost) jesté jinak nez pomoci

identity vyznamu (totality)".

(Lévy, 2000: 105.)

Lévyho kyberkulturu je spiSe nez za realisticky pojatou reflexi tfeba oznacit za konzervativni
utopicky projekt, Uzce korespondujici s Ziznivym technooptimismem prelomu osmdesatych a
devadesatych let dvacatého stolet® a jeho predstavami o transformativnich moZnostech
novych technologii. Kyberkultura jako formalné jednotny a obsahové rozrliznény kulturni
modus, jako relativné jednotnd kulturni formace globalniho charakteru, neexistuje. Lévy
predkladd svou predstavu budoucnosti a spojuje ji s probihajicim pronikanim digitalnich
technologii do spole¢nosti — nerozliSuje ale mezi svou predstavou o charakteru téchto zmén a
aktualnim stavem; smésuje projekt budoucnosti s reflexi sou¢asnosti.
Slabinou Lévyho vize je také jeji vagnost a povSechnost — zména spolecnosti v ,novou
spolecnost”, existujici ,v univerzalité bez totality”, nema jasnéjsi kontury. Lévy zkratka vi, ze
nové technologie prinaseji socidlni a kulturni zménu, a pokousi se proto zachytit jeji
charakter — o jeho argumentaci (ovlivnéné skutecnosti, ze jeho kniha byla plvodné
koncipovana jako zprava pro Radu Evropy) lze ovéem slovy Kevina Robinse a Franka
Webstera fici:

+Na Lévyho diskurzu je skute¢né podstatna koexistence radikalni techno-rétoriky a

v zasadé znacné konvencni a konzervativni socialni a komunitarianistické politické vize.

Navic mizeme Fici, Ze je to pravé tato kombinace radikalnich a takfikajic pragmatickych

aspiraci, jez z Kyberkultury jednoznacné Cini reprezentativni text 90. let 20. stoleti."

(Robins a Webster, 1999: 223.)

* Digerati (Digital Literati) — termin novinafe J. Brockmana, oznaujici ,digitaIni elitu, Gzkou skupinu osob s maximalni moznym
vlivem v oblasti pocitacd, internetu a digitalnich médii* (viz P. Koubsky in Negroponte, 2001: 159), k nimz patfili podnikatelé a
vrcholni manazefi z oblasti IT, akademici, novinafi a prozaici.

® Definice kyberprostoru — viz Macek, 2003-a.

% Viz dale.
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Kyberkultura jako rozhrani informacni spolecnosti — Informacni koncepty
kyberkultury
Americka mediolozka Margaret Morseova ve své knize Virtualities: Television, Media Art and
Cyberculture (1998) vymezuje kyberkulturu zplsobem korespondujicim ¢aste¢né s Lévyho i
Hawkovou rétorikou, s nimiz se shoduje v tendenci pojimat kyberkulturu jako fenomén
vznikajici, nezraly, a tedy spiSe predikovany, nezli zpétné reflektovany. Podobné jako Lévy ji
pak definuje jako soubor kulturnich praxi, umoziujicich vyrovnat se s novymi formami
informace (ma nicméné daleko k Lévyho pocitacové utopistické teleologii) a s Hawkem ji
spojuje predstava kyberkultury jako kulturniho rozméru informacni spolecnosti (narozdil od
Hawkova manifestu neni ale jeji text ani jen zapfenym potomkem jazyka kyberpunku).
Morseova, rozvijejici teze Raymonda Williamse o zprivdtnélé mobilité (Williams, 1974), tvrdi,
ze pocitatové elektronické sité nejenze posiluji Williamsem pojmenované tendence
k osamostatiovani a zmobildovani privatniho svéta, ale zaroven tim, ze zpochybnuji
centralizovany model distribuce informace, proménuji i jeji charakter. Zatimco televize nabizi
napojeni na ,celospolecensky®, centralné distribuovany komunikacni kanal a otevira prostor k
participaci na Sirsim spoleCenském déni, pocitacové sité toto dopliuji o rovinu privatni
interpersonalni komunikace. Komunikace je zde ovéem nesena digitalni informaci — a ta je
odosobnéna, zbavena kontextu, pFilis sterilni, nez aby se mohla stat zakladem pro budovani
lidskych vztaht. ,Informace je neosobni a nevnimatelnd, je védomosti olisténou za ucelem
transformace v digitalni data od kontextu," piSe Morseova (1998: 5), coz? je, jak dodava, dani
za to, ze se z informace digitalizaci stava ,volné sménitelnd ména". Informacni spole¢nost ale
nemlze byt zakou3ena v roviné abstraktni digitalni informace — proto se utvari osobni,
osobita, subjektivité otevfend rovina kulturniho nakladani s technologii a digitalizovanou
informaci, rovina rozhrani mezi kulturou a technologii, znovuzapojujici osobitost a imaginaci.
A praveé tuto kulturni rovinu Morseova nazyva kyberkulturou.
Morseova, podobné jako napriklad teoretik vizudIni kultury Lev Manovich, klade znaé¢ny diraz
na Ulohu vizualnich reprezentaci v televizni i ,posttelevizni® spolecnosti — vzhledem k blizkosti
obou autorl tak neni pfekvapenim, ze Morseové kyberkultura, tedy kulturni, symbolicka
rovina informacéni spoleCnosti, se prekryva s oblasti, kterou Lev Manovich popisuje
konceptem /informacni kultury (nikoli ovsem s tim, co jako kyberkulturu oznacuje Manovich,
ktery o kyberkultufe mluvi jako o reflexi socialnich konsekvenci pocitacovych siti — k tomuto
viz dale). Informacni kultura podle Manoviche:

»-.2ahrnuje zplsoby, jakymi rzné kulturni prostory a objekty prezentuji informace. ...

Informacni kultura, pokud rozsifime paralelu s vizualni kulturou, zahrnuje historické

metody organizovani a ziskavani informaci (analogie ikonografie), stejné jako vzorce

uzivatelovy interakce s informacnimi objekty a zobrazenimi."

(Manovich 2001: 39.)

Morseové kyberkulturu i Manovichovu informacni kulturu lze chapat jako strizlivéjsi,
symbolicky orientované varianty Lévyho modelu — stejné jako Lévy se tito autofi soustredi na
oblast kulturniho zpracovani mediované informace nesené, utvarené i distribuované
poCitacem coby metamédiem. Oproti Lévymu jsou to ovSem varianty oprosténé od
ideologizujiciho vizionarstvi, jejichz Gcelem jiz neni propagace Ci obrana technologie, ale
teoreticka analyza jejiho dopadu na kulturni kddy.

Kyberkultura jako kulturni praxe a Zivotni styl — Antropologické koncepty
kyberkultury

Ponékud Sirsi pojeti kyberkultury, nez jaké nabizi Margaret Morseova, reprezentuji texty
socialniho antropologd Artura Escobara a Davida Hakkena.

Arturo Escobar (1996) oznacuje studium kyberkultury, tedy studium ,kulturnich konstrukci a
rekonstrukci, na nichz stoji nové technologie a jez jsou novymi technologiemi zaroven
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formovany" (Escobar, 1996: 111), za novou oblast antropologické praxe a za vyzvu
antropologii. Vlychazi z predpokladu, ze ,kazda technologie predstavuje kulturni konstrukt, a
to vtom smyslu, Ze technologie utvareji svét; vyristaji z konkrétnich kulturnich podminek,
aby se nasledné podilely na vytvareni novych spolecenskych a kulturnich situaci® (ibid), diky
c¢emuz je studium technologie relevantnim antropologickym tématem. Escobarova definice
kyberkultury neni ovsem nijak explicitni, je v zasadé kontextudlni — kyberkulturu podle néj
charakterizuji vazby na sféru pocitatovych a informacnich technologii, formujici takzvany
rezim technospolecenstvi (technosociality), a na oblast biotechnologii,’ davajici vzniknout
rezimu biospolecenstvi (biosociality). Tyto kulturni rezimy Ci procesy, jakési kulturni
diskurzivni a narativni ramce, tvofi spolené zaklad reZimu kyberkultury. Kyberkultura je tak
v Escobarové pfistupu kulturnim modem, vznikajicim v reakci na prohlubujici se védomi
skuteCnosti, ze Clovék zije v ,techno-biokulturalnim prostfedi, nendvratné strukturovaném
novymi formami védy a technologie® (ibid: 112). Escobar podotyka, Ze kyberkultura je bez
jakychkoli pochyb ditétem moderny coby ,socidlni a kulturni matice®™ — sméfuje ovsem
k ustaveni nového fadu, jehoz povahu dosud nezname a kterému bychom se méli snazit
porozumeét.
Escobariv jazyk je podobné jako u Lévyho syceny védomim zmény. Onu atmosféru vzruseni,
tak typickou pro ranou kyberkulturni reflexi druhé poloviny 80. a prvni poloviny 90. let 20.
stoleti, vystihuje a ilustruje mimo jiné predmluva Z. Sardara a J. R. Ravetze ke sborniku
Cyberfutures: Culture and Politics on the Information Superhighway, v némz byl Escobariv
esej publikovan. Sardar a Ravetz polovinu devadesatych let, dobu vzniku Escobarovy i
Lévyho prace, charakterizuji slovy:

,Pravé poprvé okousime Kyberii' — novou civilizaci, vznikajici prostfednictvim rozhrani i

mediace mezi Clovékem a pocitatem."

(Sardar a Ravetz 1996: 1.)

Skepticky realisti¢téjsi nahled na ono vzruseni, jez Zivilo i suzovalo obrance barikad
~pocitatové revoluce®, nabizi David Hakken, patfici k pionyrim etnografie kyberprostoru.
Hakkenlv skepticismus — ne nepodobny tomu, ktery charakterizuje napfiklad prace Kevina
Robinse — je skepticismem kritické dekonstrukce; vyplyva z potfeby empirického hledani a
kritického pojmenovani kofend onoho vzrudeni a z odmitnuti pfijmout jej jako dany fakt.®
Hakken sam nepracuje s terminem kyberkultura, ale svyznamové rozSifenym terminem
kyberprostor. Jeho koncept kyberprostoru ma ovsem fadu rys(, jez jej spojuji (Ci v nékterych
smérech identifikuji) s Escobarovym i Morseové pojetim kyberkultury, a ve své kriti¢nosti
Escobara i Morseovou vytecné dopliuje, procez jej Ize jen tézko opominout.
Hakken kyberprostor charakterizuje jako socialni arénu, do niz vstupuji vsichni socialni aktéri,
ktefi pouzivaji ke vzajemné socidlni interakci pokrocilé informacni technologie. Toto pojeti
kyberprostoru podle Hakkena odkazuje ke véem potencidlnim Zivotnim stylim, svézanym
s kulturnim bytim, (re)produkovanym prostfednictvim pokroCilych informacnich technologii.
JZivotni styly, zalozené na pokroCilych informacnich technologiich, jsou nejen realné a
distinktivné odlisné — jsou transformativni. Transformativni potencidl pokrocilych
informacnich technologii lezi v novych zpdsobech, jimiz nakladaji s informacemi. Nové
pocitacové formy zpracovani informace davaji, zda se, vzniknout nové socialni formaci;
kyberprostor je, feceno tradi¢nim antropologickym zargonem, distinktivnim typem
kultury.®
(Hakken, 1999: 1-2.)

Hakken, oznacujici se za ,kyberprostrového agnostika®, si je védom spekulativnosti takového
tvrzeni — proto podtrhuje nutnost empirického zkoumani této ,distinktivnosti® kyberprostoru

7 Zahrnujicich napf. biologii a genetiku, medicinu a farmakologii, ale i, jak poznamenavéa Sadie Plant (2003), legalni a nelegaini
narkotika.

8 Pfikladem tohoto pfistupu je Hakkenlv legendarni text z roku 1990 Has There Been a Computer Revolution?, relativizujici
popularni predstavu digitalni revoluce jako jednoznacného, neoddiskutovatelného jevu (Hakken, 1999: 15-36).
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jako kulturni formace, jez je nutnym predpokladem podrobnéjSi konceptualizace, a stavi tak
své formulace do pozice hypotéz. Zarovenn si uvédomuje i obtize, spojené
s nepfedvidatelnosti vyvoje ICT a se skutecnosti, Ze rozvoj ,potencidlu novych informacnich
technologii" rozhodné neni ani zdaleka u konce. Pro soucasnou i jiz minulou podobu
kyberprostoru, s ohledem na jeho dosud neustaleny, promeénujici a rozvijejici se charakter,
proto uzivd termin proto-kyberprostor (proto-cyberspacé), ¢imz se snaZi stavajici droven
pokrocilych informacnich technologii a situaci jejich kulturnich souvislosti odliSit od
.kone€ného" stavu.

Kyberkultura jako teorie novych médii - Epistemologické koncepty
kyberkultury
Termin kyberkultura byva v neposledni fadé jaksi metonymicky uzivan i k pojmenovani
teoretické reflexe kyberkultury ve vySe zminénych vyznamech ¢i reflexe pokrocilych
informacnich a komunikacnich technologiijako takové. Vtomto smyslu o kyberkultufe hovori
naprfiklad jiz zminény Lev Manovich v Gvodu k New Media Reader (2003) Ci Lister a spol.,
autofi publikace New Media: A Critical Introduction (2003).
Manovich rozliSuje mezi kyberkulturou a novymi médii coby dvéma rozdilnymi oblastmi
zkoumani. Zatimco teorie novych médii se zabyva vyzkumem informacni kultury (jak byla
charakterizovana vysSe), kyberkulturni studia Manovich definuje jako:
.-.studium rozliénych spoleenskych fenoménd, spojenych s Internetem a dalS$imi novymi
formami sitové komunikace. Prikladem tohoto, co spada pod kyberkulturni studia, jsou
on-line komunity, on-line hrani multiplayerovych her, otazka on-line identity; sociologie a
etnografie pouZivani emailu; vyuZiti mobilnich telefond v rlznych komunitach, otazka
genderu a identity pfi vyuzivani Internetu; a tak dale. ... Struéné shrnuto: kyberkultura se
soustfedi na spolecenské a sitové; nova média se soustfedi na kulturni a pocitaCove."
(Manovich 2003: 16.)

Lister a spol. (2003: 385) termin kyberkultura pouZivaji ,ve dvou spfiznénych, i kdyZ rliznych
vyznamech"- prvni vyznam, kontradiktorni s Manovichovym rozliSenim mezi novymi médii a
kyberkulturou, se rdmcové kryje s Escobarovym ¢i Morseove chapanim kyberkultury coby
souboru kulturnich praxi, kod a naraci. Plynule nicméné prechazi do vyznamu druhého.
Lister a spol. tak o kyberkultufe mluvi zaprvé jako o kulturnim kontextu novych vypocetnich
technologii, kontextu charakteristickém svymi tématy (komunikacni sité, programovani,
software, uméla inteligence a umély zivot, virtualni realita,...), aby dodali, Ze:

~.Kyberkultura zadruhé odkazuje kteoretickému zkoumdani kyberkultury takto

definované; oznacuje tedy jednotlivé pristupy ke studiu komplexu ,kultura + technologie'.

Tento rozvolnény vyznam kyberkultury jako diskurzivni kategorie zahrnuje Sirokou Skélu

(v mnoha rovindch vzajemné si odporujicich) pfistupl od teoretickych analyz disledkd

digitalni kultury po popularni diskurzy védecké a technologické Zurnalistiky."

(Lister a spol., 2003: 385)

V kyberkultufe se tak podle nich konstitutivni dila fikce setkavaji s diskurzy, koncepty a
teoriemi spole€enskych, technickych i pfirodnich véd, aby se vzajemné prostupovaly,
ovliviiovaly a pretvarely; kyberkultura je bytostné sebereflexivni, protoze teorie jsou soucasti
jejich naraci a narace inspiruji teorie. ,RozStépeni" kyberkultury na kulturni formaci a
teoretickou reflexi je tedy zjisté perspektivy jen zdanlivé - teoreticka reflexe je soucasti
kyberkultury, vyrlsta z ni a zpétné ji proménuje.

*

Pojeti kyberkultury'jsou tedy skutec¢né rozmanita - spiSe vSak, nez aby se vyluCovala, se jako
mozaika dopliuji a navzdjem se rozvijeji. Strochou nadsazky si dovolim tvrdit, Zze vSechny
uvedené definice kyberkultury jsou do jisté miry samy soucasti ,jednoho vypravéni" a jeho
hledani. At uZ je kyberkultura nahlizena jakkoli, kazdé pojeti vzdy odkazuje ktématlm,



